
구분 년2003 년2004 년2005 년2006
년 대비2005
년 증감2006

캐릭터개발및라이선스
시장 규모 억원2,214 억원2,588 억원2,770 억원3,068 억원298↑

캐릭터상품 제조규모 억원20,472 억원18,930 억원17,988 억원20,433 억원2,445↑

캐릭터 유통시장 규모 - - - 억원22,006 -

캐릭터 소비시장규모 억원48,085 억원42,193 억원42,880 억원44,109 억원1,229↑

구분 년2003 년2004 년2005 년2006
년2007

예측치
국내 캐릭터
소비시장규모

억원48,085 억원42,193 억원42,880 억원44,109 억원46,635
증가(5.7% )

국산캐릭터
내수시장 규모

약 억원18,416
전체의(
38.3%)

약 억원18,058
전체의(
42.8%)

억원17,480
전체의(
40.8%)

억원17,018
전체의(
38.6%)

-

캐릭터 개발 및
라이선스 시장

억원2,050 억원2,214 억원2,588 억원3,068 -

캐릭터상품 제조
시장 규모

억원25,950 억원20,472 억원18,930 억원20,433 -

캐릭터산업백서 요약2007 단위( :%)

년2005 년2006

순위 캐릭터 선호도 국적 순위 캐릭터 선호도 국적

1 키티 15.1% 일본 1 미키마우스 19.5% 미국
2 짱구 12.4% 일본 2 키티 13.9% 일본

3 둘리 12.4% 한국 2 짱구 11.6% 일본

4 미키마우스 10.1% 미국 4 둘리 9.9% 한국
5 마시마로 9.3% 한국 5 푸우 9.0% 미국

6 푸우 7.8% 미국 6 마시마로 3.1% 한국
7 포켓몬스터 4.1% 일본 7 뽀로로 2.4% 한국

8 딸기 3.0% 한국 8 딸기 2.2% 한국

9 케로로 2.0% 일본 9 피카츄 1.9% 일본
10 톰과 제리 1.8% 미국 10 케로로 1.9% 일본



단위( :%)

구분
정규직 비정규직

2003 2004 2005 2006 2003 2004 2005 2006

캐릭터 개발 및
라이선스 업체

66.0% 71.6% 75% 90.3% 34.0% 28.4% 25% 9.7%

캐릭터 제조업체 60.3% 78.6% 99.1% 86.6% 39.7% 21.4% 0.9% 13.4%

캐릭터 유통업체 - - - 82.7% - - - 17.3%

단위( :%)

구분
사업기획 관리 제작 마케팅홍보/ 연구 개발/ 기타

2005 2006 2005 2006 2005 2006 2005 2006 2005 2006 2005 2006

캐릭터 개발 및
라이선스 업체

12.1 8.6 11.8 7.7 45.1 28.2 10.2 7.5 13.4 29.7 7.4 18.3

캐릭터 제조업체 10.4 9.7 15.5 14.7 46.7 42.6 16.2 7.0 5.8 6.9 5.4 19.1

캐릭터 유통업체 - 7.0 - 17.0 - 27.1 - 10.2 - 5.0 - 33.7

구분
대졸 전문대졸 고졸이하

2003 2004 2005 2006 2003 2004 2005 2006 2003 2004 2005 2006

캐릭터 개발 및

라이선스 업체
47.7 53.6 70.9 53.4 21.1 17.9 19.6 20.8 28.2 25.9 4.7 21.2

캐릭터 제조업체 33.7 48.8 55.2 54.1 20.1 13.9 17.8 25.6 44.0 30.7 20.4 15.0

캐릭터 유통업체 - - - 62.4 - - - 15.9 - - - 15.0

구분
세 이하29 세30-34 세35-39 세 이상40

2003 2004 2005 2006 2003 2004 2005 2006 2003 2004 2005 2006 2003 2004 2005 2006

캐릭터개발및
라이선스업체

45.6 48.0 44.2 45.3 30.5 30.8 35.3 29.5 15.6 13.1 12.7 16.8 8.3 8.1 7.8 8.4

캐릭터제조업체 44.5 38.9 45.4 47.4 28.5 31.6 29.5 31.4 13.0 20.3 15.4 14.2 14.0 9.1 9.7 7.0

캐릭터
유통업체 - - - 41.9 - - - 34.4 - - - 17.0 - - - 6.7

단위( :%)

구분
남성 여성

2005 2006 2005 2006

캐릭터 개발 및 라이선스 업체 57.4 43.4 42.6 56.6

캐릭터 제조업체 60.2 53.3 39.8 46.7

캐릭터 유통업체 - 65.2 - 34.8

연도 년2003 년2004 년2005 년2006

캐릭터평균개발비용 약 백만 원7,300 약 만 원8,500 약 억 만1 8,000
원

억 만 원1 4300



국산캐릭터 외산캐릭터

내용 2003 2004 2005 2006 내용 2003 2004 2005 2006

국산캐릭터

미니멈개런티

평균

19.39

백만원

평균

14.79

백만원

평균

19.89

백만원

평균

17.56

백만원

외산캐릭터

미니멈개런티

평균

43.04

백만원

평균

23.70

백만원

평균

26.71

백만원

평균

28.56

백만원

국산캐릭터

로열티

평균

6.2%

평균

7.4%

평균

8.2%

평균

8.3%

외산캐릭터

로열티

평균

7.9%

평균

9.0%

평균

10.9%

평균

10.6%

단위 달러( : 1000 )

구분 년2005 년2006

수출 163,666 189,451

수입 123,434 211,909



정품구별 방법 2003 2004 2005 2006

상품에 붙은 택 을 보고(tag) 36.6% 60.7% 68.0% 35.0%

상품의 품질을 보고 53.1% 50.0% 67.5% 70.1%

캐릭터 생김새를 보고 45.8% 46.5% 68.6% 73.9%

품질마크를 보고 43.6% 40.4% 65.5% 62.5%

구매장소를 보고 16.9% 22.9% 41.7% 25.4%

홀로그램 17.4% 20.0% 33.8% 5.5%

판매원에게 물어보고 11.5% 17.8% 25.6% 8.1%

가격을 보고 15.6% 17.1% 28.4% 15.6%

기타 0.8% 0.5% 0.5% 0.7%

캐릭터상품군 구입경험(%) 구입빈도회년( / )
회 평균1

구입금액 천원( )
인형완구1. . 44.8 4.1 15.8

문구 팬시2. . 50.8 7.1 4.6
의류3. 30.9 5.0 20.6

스포츠용품4. 2.2 17.5 26.0

장신구5. 17.5 5.7 6.1
가정 생활잡화6. . 10.2 2.5 12.6

자동차 관련용품7. 5.3 3.6 23.8

식품 음료8. . 12.8 23.8 2.6
영상물 비디오9. , 2.7 5.1 16.3

게임 오락10. , 3.2 3.3 14.0

유아용품11. 3.1 4.3 22.2
출판물12. 2.6 2.4 12.5

건강 미용13. , 0.6 3.1 13.6
신발류14. 9.8 2.7 24.8

가방류15. 11.0 2.5 26.4

가전상품16. 0.1 2.5 50.0
음악 카세트17. CD/ 1.3 2.1 25.0

컴퓨터 전산용품18. / 0.3 5.2 11.7

인터넷 콘텐츠19. 1.5 25.6 6.1
모바일콘텐츠20. 1.0 11.0 2.0

단위( :%)

캐릭터관련 라이프스타일 2006 2005 2004

특별히 좋아하는 캐릭터가 있다. 23.0 24.3 29.1

국산캐릭터와 외산캐릭터를 구별 할 수 있다. 21.1 16.6 19.6

품질이같을경우가격이더비싸더라도캐릭터가부착된상품을구입한다. 18.1 18.4 18.3

주변 사람과 캐릭터에 관련된 얘기를 종종 한다 19.9 18.7 17.3

좋아하는캐릭터때문에그캐릭터가부착된캐릭터상품을자주구입한다. 17.5 15.7 16.2

캐릭터와 관련된 정보를 자주 검색한다. 14.7 5.9 4.9

캐릭터 관련 전시회를 방문하는 것을 즐긴다. 14.7 5.4 3.3

캐릭터 관련 커뮤니티 동호회를 자주 방문한다, . 16.8 4.3 2.6


