
음악산업계 주요 동향 음악산업백서 요약2007

구 분 년2005 년2006 성 장 율

음반산업 억원1,087 억원848 -22%

디지털음악산업 억원2,621 억원3,562 +36%

음악공연산업 억원1,451 억원1,887 +30%

노래연습장산업 조 억원1 1,431 조 억원1 2,321 +8%
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출처 한국음악산업협회* :



단위( : %)

출처 음악산업백서 소비자 동향조사 조사자 수 명* : 2007 / ( 1,000 )

단위 개소( : )
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출처 음악산업백서* : 2007

단위 업체수 누적( : , )

분야 업체 수 업체명

게임 18
뉴로테크 코리아 엔터윈 네오위즈 에이트픽스 인터넷, YNK , , , , CJ ,
티엔터 소프트맥스 액토즈소프트 싸이더스 세고엔터, , SNH, , , ,
한빛소프트 예당온라인 웹젠 손오공 컴투스, NHN, , , ,

음악 10
엔터만인에미디어 벅스 티엔터 에스엠 블루코드테크놀로지DSP , , , , , ,

포이보스 서울음반 예당 소리바다 엠넷미디어 에이치비엔터, , , , , ,
팬텀엔터

애니메이션 2 대원미디어 코코엔터프라이즈,

캐릭터 7 영실업 바른손 소예 쌈지 유진로봇 오로라월드 손오공, , , , , ,

만화 -

영화 3
스타맥스 태원엔터 미디어플렉스 거래소 상장 세기상사, , ( : IHQ, ,
픽쳐스MK , CJ CGV)

에듀테인먼트 3 에듀박스 엘림에듀 케이앤엔터테인먼트, ,

출판 1 주 인터파크 거래소 상장 삼성출판사 웅진씽크빅( ) ( : , )

방송 1 거래소 상장YTN( : SBS)

광고 1 오리콤 거래소 상장 제일기획 휘닉스컴( : , )

계 46

상 위  100위 권  음 반  장 르 별  현 황
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구분 년2004 년2005 년2006

출시음반수 장( ) 517 264 756

단위 분 하루( : / )


