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SQUARE ENIX SQUARE ENIX 의의 경영경영 전략전략

SQUARE ENIX SQUARE ENIX 의의 44가지가지 경영경영 전략은전략은 아래아래 44가지가지 입니다입니다..
올올 해해 ‘‘동경동경 게임게임 쇼쇼 20032003’’ 에서에서 발표발표 ・・전시된전시된 타이틀에타이틀에 관해서관해서
아래의아래의 경영경영 전략으로전략으로 분석해분석해 소개소개 드리겠습니다드리겠습니다..

１．１．FranchiseFranchise의의 지속지속 강화강화

２．２．海外海外 전개의전개의 강화강화

３．３．새로운새로운 EntertainmentEntertainment에에 도전도전

４．４．On line On line 사업사업 ／／Mobile Mobile 사업사업 확대확대



3

１．１．FranchiseFranchise의의 지속지속 강화강화

2004년
여름

-

(DVD-Video)

Dragon Quest

Front Mission

Final Fantasy 
Adventure Children

Kingdom Heart
TiTle 이름

‘Dragon Quest’의 가장 인기

몬스터인 슬라임이 주이곤인
시리즈, 최초의 액션 어드벤쳐

2003년 9월GBA
슬라임이 바글바글 Dragon Quest
충격의 꼬리단

Drogon Quest 시리즈 중에
용기 있는 자만이 손에 넣을 수
있었던 전설의 검 ‘로토의 검’
실제로 전설의 검을 손에 쥐고
TV를 보면서 검을 휘두르며
괴물을 쓰러뜨리는 쾌감 RPG

2003년
12월체감 RPG

신검 ‘Dragon Quest’
되살아난 전설의 검.

미정(未定)PS2&PCFront Mission On-line

2003년
12월

PS2Front Mission 4

드라마틱 시뮬레이션 RPG

‘Front Mission’시리즈의

재시동

시리즈 최신작의 전장(戰場)은
PS2에 그리고 PC에.

전 세계적으로 930만장 (일본
390만장 / 海外 540만장) 
‘파이널 팔타지 7’의 스토리를

이은 파이널 판타지 최초의
영상 콘텐츠.

2004년GBAKingdom Heart chain of memories

미정(未定)PS2Kingdom Heart 2
전 세계적으로
330만장(일본130만장 / 海外
200만장)이 팔린 RPG으로
‘킹덤 하트’의 총편

비고발매시간Hard ware
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２．２．해외해외 전개의전개의 강화강화
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３．３．새로운새로운 EntertainmentEntertainment에에 도전도전

　　　　““GameGame””이라는이라는 Digital ContentsDigital Contents를를 중심으로중심으로

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　새로운새로운 EntertainmentEntertainment에에 도전도전. . 

-- Final Final Fantisy Fantisy VIIVII　　 Advent ChildrenAdvent Children
전세계적으로 930만장이 판매된(日本内390만장／
해와 540만장) “FINAL FANTASY VII”의
스토리를 이은 FINAL FANTASY 시리즈의 초기
영상 콘텐츠.

※왼쪽 로고는“FINAL FANTASY VII” 의 로고입니다.

-- 신검신검((剣神剣神) ) Dragon Quest  Dragon Quest  되살아난되살아난 전설의전설의 검검

“Dragon quest시리즈 중에 용기있는 자만이
손에 넣을 수 있었던 전설의 검, 로토의 검”。
실제로 전설에 나오는 검을 손에 쥐고 TV를 보며

칼을 휘두르며 몬스터를 쓰러뜨리는 쾌감RPG.
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４．４．On line On line 사업사업 ／／Mobile Mobile 사업사업 확대확대

PlayOnlinePlayOnline의의 확장확장

온라인온라인 게임의게임의 커뮤니티커뮤니티 서포터를서포터를

기반으로기반으로 33가지가지 멀티의멀티의 실현실현

-- PS2PS2에서도에서도 、、PCPC에서도에서도 、、하드와하드와 상관없이상관없이 참가참가 할할 수수 있는있는

MultiMulti--PlatformPlatform On line Community.On line Community.
-- 하드의하드의 장벽을장벽을 뛰어뛰어 넘는넘는 PlayOnlinePlayOnline、、이번에는이번에는 휴대폰과휴대폰과 연결연결

((PlayOnlinePlayOnline for Mobile)for Mobile)

-- 20032003年年1010월월、、북미에북미에 서비스서비스 개시개시、、Online community Online community 공유공유

MultiMulti--CountryCountry
-- 그그 세계에서는세계에서는 、、언어와언어와 국경을국경을 초월한초월한 커뮤니티커뮤니티 확대확대

복수복수 컨텐츠컨텐츠 간의간의 User User 동지들의동지들의 커뮤니티를커뮤니티를 서포트서포트

MultiMulti--ContentContent -- 앰브로시아앰브로시아 오딧세이오딧세이

-- Front Mission online(Front Mission online(가칭가칭))
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４．４．On line On line 사업사업／／Mobile Mobile 사업사업 확대확대

CROSS GATECROSS GATE

Cross Gate 회원 1000만인 분포Cross Gate Cross Gate 회원회원 10001000만인만인 분포분포
12001200万人万人

10001000万人万人

800800万人万人

600600万人万人

중국중국
400400万人万人

대만대만

일본일본200200万人万人

합계합계

00 20022002年年1212月末 20032003年年88月月 현재20012001年年1212月末 20022002年年66月末 月末 현재月末 月末
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４．４．On line On line 사업사업／／Mobile Mobile 사업사업 확대확대

JUNK METALJUNK METAL

((PCPC／３／３ＤＤ ＋＋MMORPG)MMORPG)

PlayerPlayer Junk MetalJunk Metal
..

Player Player vs vs Player Player 

３Ｄ３Ｄ Robot Action Robot Action ＋＋MMORPGMMORPG「「JUNKMETALJUNKMETAL」。」。
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４．４．OnOn--line line 사업사업 ／／Mobile Mobile 사업사업 확대확대

휴대폰휴대폰 게임에게임에 새로운새로운 세계를세계를 실현실현

FOMAFOMA®® 차기차기 모델에모델에 맞춰맞춰 대용량대용량 ii 어플리어플리 ®®용으로용으로 나온나온
““ Dragon QuestDragon Quest、、”” Final FantasyFinal Fantasy”” 의의 완전완전 이식판을이식판을 개발개발

-- ＮＴＴＮＴＴ DocomoDocomo, , ＦＯＭＡＦＯＭＡ 다음다음 모델에서는모델에서는 、、 ii 어플리어플리 ®® 의의 soft soft 보존보존 영역영역, , 
이름하여이름하여 스크래치스크래치 패드의패드의 사이즈를사이즈를 확장해확장해 、、더욱더욱 풍부한풍부한 iiアプリアプリ 컨텐츠컨텐츠 이용이용 가능가능..

-- 오리지날오리지날 시리즈를시리즈를 완전히완전히 실현실현 할할 수수 있음은있음은 물론물론 그래픽그래픽 등을등을 포함해포함해
최신의최신의 스팩에스팩에 맞춰맞춰 전면적으로전면적으로 재편재편 되었다되었다. . 

-- 누구나누구나 상상은상상은 했지만했지만 실현시키지실현시키지 못했던못했던 일일!!「「휴대폰휴대폰 게임이게임이 여기까지여기까지 진화했다진화했다！」！」
라라 할만큼할만큼 새로운새로운 세계를세계를 실현실현. . 


